
Agricola 勘誤包紙牌明細

編號 標題 內文

翻修房舍 翻修成磚屋須付

1 ＋每個房間1 

翻修成石屋須付

1 ＋每個房間1 

之後可額外再打出

1張主要或次要發展卡

第二季

1頭野豬 第三季

翻修房舍 翻修成磚屋須付

1 ＋每個房間1 

翻修成石屋須付

1 ＋每個房間1 

之後可再額外

建造柵欄 

每根柵欄須付支付1根木頭

第六季

3   打1張職業卡 須支付2份食物

牌背：

拿2個不同的

建築資源

並置入你的個人供應區

你可以自行選擇

資源的組合



4   打1張職業卡 每位玩家的

第1與第2張職業卡

須支付1份食物；

其後的職業卡

皆須支付2份食物。

牌背：

拿2個不同的

建築資源

並置入你的個人供應區

你可以自行選擇

資源的組合

4   2塊磚頭 

5   打1張職業卡 每位玩家的第1與第2張職業卡

須支付1份食物；

其後的職業卡

皆須支付2份食物。

從第5回合開始，

可改為選擇

增加家庭成員

牌背：

拿2個不同的

建築資源

並置入你的個人供應區

你可以自行選擇

資源的組合

從第5回合開始，

可改為選擇

增加家庭成員

9 蘆葦工坊 在每次收成階段，你可以用此卡將至多1綑蘆葦轉換成3份食物。在遊戲結束時，你因持有2/4/5綑蘆葦而獲得1/2/3分的紅利分數。

22 木筏 你每次執行『釣魚』行動時，你獲得額外的1份食物或1綑蘆葦。

26 刨子 每次你使用『木工坊』、『鋸木場』或『造櫥者』，轉換1根木頭成食物時，選擇一項：

得到1份食物；或將額外的1根木頭，轉換成2份食物。

29 牧羊笛 你的每個圈養羊的圈地，可額外圈養2隻羊。

你的每個不在圈地裡的馬廄可飼養2隻羊。



31 鯉魚池 在之後的每個奇數回合行動格上，各擺1份食物。

在這些回合開始時領取該格上的食物。

49 寫字檯 每次你執行『打1張職業卡』行動時，你可以選擇支付2份食物；若你如此做，則你可以再打1張職業卡而不須費用

(除非該職業卡上特別註明其他費用)。

50 建築工小鏟 你可以在任何時候翻修你的木造房舍至磚屋等級，而不須執行『翻修房舍』的行動。

(你仍須支付翻修房舍的費用。)

52 馬廄 在你打出這張卡時，立即建設1棟馬廄(你不須為此馬廄支付資源，但你須支付打出此卡的費用。)之後將這張牌傳給你左手邊的玩家。

57 鴿舍 在第10到14回合的行動格中，各擺1份食物。

在這些回合開始時領取該格上的食物。

63 板犁 在遊戲中你可使用以下效果至多2次：在你執行『犁1塊農田』的行動時，你可以改為犁至多2塊農田。

你無法在執行『犁1塊農田和／或播種』的行動時使用此效果。

64 施捨品 在你打出這張卡時，你獲得目前回合數減1的份量的食物。之後將這張牌傳給你左手邊的玩家。

97 屠宰場 每當任何其他玩家將動物轉換成食物時，不論其轉換幾隻動物，你皆獲得1份食物。在收成階段，餵養家庭成員時，你是最後一個結

算此步驟的玩家。

(因此你可以在取得此發展卡的額外食物後，再餵養你的家庭成員。) 

(若你自行將動物轉換成食物，則此發展卡無效。)

101 飼料 在遊戲結束，計算分數之前，你每持有一種種類的動物，你便額外獲得該種類的動物1隻。你必須要能合法地讓該牲畜入住你的農莊

，

方能獲得該動物。(此效應不擴及『家用山羊』與『馬』。)337 磚頭寄存場 將此卡視為額外的一個行動格。所有玩家皆可依正常程序執行此行動。若其他玩家執行此行動，則他支付你1份食物，並獲得5塊

磚頭。若你自行執行此行動，則你支付1份食物，並選擇獲得5塊磚頭或2點紅利分數。

105 一畝田 你可以將此卡視為2塊農田，用『播種』行動種植至多2份麥子。

( 在遊戲結束時，此卡不視為農田進入計分。)

118 液態肥料 每次播種時，在每塊你新播種的農田上多疊上1份麥子(蔬菜)。

(從公用區域領取這些麥子和蔬菜，如同一般播種時的情況。)

131 磚窯 每次你以家庭成員執行『臨時工』行動時，你獲得額外的3塊磚頭。

138 蘆葦小屋 在此房舍上擺設 1個新的家庭成員，如同『增加家庭成員』一般。

此家庭成員在之後的遊戲中，將可依正常規則執行行動(從本回合起)，並且須被依正常規則餵食，但在遊戲結束時將不進入『家庭成

員』的計分。

(你可以在之後用『增加家庭成員』行動，將此成員移入你的房舍；若你如此做，則此家庭成員將會進入遊戲結束時的計分。)

139 臥室 你可以派遣你的家庭成員去執行『增加家庭成員』的行動，即使該行動格上已經有其他玩家的家庭成員。

146 織布機 在你的收成階段，收割作物時，若你有1/4/7隻羊，則你獲得1/2/3份食物。

在遊戲結束時，你每有3隻羊便獲得1點紅利分數。



44 戶外廁所 你必須在有至少1位其他玩家(不包括你)尚未打出他的第2張職業卡前，打出『戶外廁所』。

(此與你打出幾張職業卡無關。)

戶外廁所沒有功能。

155 麵包商 當任一玩家(包括你自己)烤麵包時，每有1份麥子被轉換成食物，你便得到額外的1份食物。

(你必須要有繪有符號的發展卡才能烤麵包)

171 碼頭工 在任何時候，你皆可以將3根木頭，轉換成1塊磚頭、1綑蘆葦或1顆石頭；或著，將2塊磚頭、2綑蘆葦或2顆石頭，轉換成任意一份其他

建築資源(木頭、磚頭、石頭或蘆葦。)

172 村長 在遊戲結束時，你因你的每間石屋房間，各獲得1點紅利分數(總計你的每間石屋房間會為你帶來3分，而非2分。)

請留意：在打出此張卡時，你須額外支付2份食物。

180 業餘農夫 當你打出此卡時，獲得1份蔬菜。你可立即將這份蔬菜，播種到你的1塊空田地上（你僅能播種這份蔬菜。）

197 吹牛大王 在遊戲結束時，若你的面前有5/6/7/8/9+張發展卡，則你獲得1/3/5/7/9點紅利分數。

215 佃農 立即取得三種種類的動物各1隻。

在遊戲結束計分階段前，退還三種種類的動物各1隻；若你不能或不願退還所有動物，則你每少退還一隻動物，你便倒扣1分。

222 我愛上流 當你翻修至磚屋或石屋等級時，若你是第1/2/3位達到此等級的玩家，則你獲得3/2/1塊石頭。

(這不適用於在此卡打出前的翻修。)

229 讒言者 每當有玩家執行『拿1份麥子』的行動時，該玩家必須先支付你1份食物，之後你再從公用區域拿1份食物。

231 男僕 當你翻修至石屋等級時，在之後的每個回合行動格中，各擺3份食物。在這些回合開始時領取該格上的食物 (若在打出此卡時，你已經

翻修至石屋等級，則在打出此卡的當下擺放食物。)

234 木材商 每當有其他玩家執行行動，獲得木頭時，你可以選擇支付1份食物 給該玩家；若你如此做，則該玩家必須給你1根木頭。

243 砌磚工 你每次打出發展卡或翻修房舍時可少支付1塊磚頭，擴建每間房間時則可少支付2塊磚頭。

251 蘆葦商 在每回合第一次有蘆葦被拿取時，你可以支付給獲得該蘆葦的玩家1份食物；若你如此做，則該玩家給你1綑蘆葦，並從公用區域獲得

額外的1份食物。(若是你自行執行行動取得蘆葦，則此卡將不生效。)

253 捕豬人 每次你以家族成員執行行動，取得木頭時，你可以將2根木頭留於該行動格上；若你如此做，則你獲得1頭野豬。

255 石材商 在每回合第一次有石頭被拿取時，你可以支付給獲得該石頭的玩家1份食物；若你如此做，則該玩家給你1顆石頭，並從公用區域獲得

額外的1份食物。(若是你自行執行行動取得石頭，則此卡將不生效。)

262 挑水工 每當有任何玩家購置『井』時，在之後的每個回合行動格中，各擺1份食物。在這些回合開始時領取該格上的食物。

（若你在打出此卡時已經有人購置『井』了，則在打出此卡的當下擺放食物。）

265 柵欄運工 將目前的回合數加上6與10，並在此兩回合的行動格中，各擺4根柵欄。在這些回合開始時，你可以支付2份食物；若你如此做，則你可

以建設至多4根柵欄。

(你不須再為這些柵欄支付木頭。)

275 職業學生 每次你要打出職業卡時，你可以改為由一位你所指定的其他玩家，由他從你手上隨機抽取1張職業卡。若你如此做，則你先獲得三份

食物，之後你必須打出該牌。你仍須支付打出該職業卡的費用；若你無法支付之，則每欠缺1份食物，你便獲得1張『乞討』卡

(你仍會打出該職業卡。)



286 小農 若你只有2塊以下農田，則在你播種時，多放置1份麥子(蔬菜)在新播種的田上。

對你的每個圈地，若其只能容納2隻動物，則可改為容納3隻動物。

288 倉庫管理員 每次你以家庭成員執行行動，取得石頭和蘆葦時，選擇一項：

獲得1塊磚頭，或獲得1份麥子。

289 鄉下人 在所有可『播種』的行動格上擺上所有權標記。每回合待所有玩家皆執行完行動後，若這些行動格中的任何一個上，仍未有家庭

成員，則你可以將一個你在『拿1份麥子』或『拿1份蔬菜』行動格上的家庭成員，移動到該格中，並執行其行動。

293 犁田者 將目前的回合數加上4、7與10，並在此三回合的行動格中，各擺1塊農田。在這些回合開始時，你可以支付1份食物；若你如此做，

則你可以犁1塊農田。

294 拾柴者 翻修或擴建每間房舍時，你可以將所須支付的全部蘆葦，改以1根木頭代替。

297 養羊戶 每次你以家族成員執行行動，取得羊時，你獲得額外的1隻羊。

你可以在非『繁殖牲畜』階段的任何時候，將3隻羊轉換成1頭野豬和1頭牛。

304 獸醫 在你打出此卡時，從公用區域領取4隻羊、3頭野豬與2頭牛，並置於遊戲盒中。

在每回合開始時，從盒中隨機抽取2隻動物；若抽得的2隻動物為同種類的動物，則你取得其中1隻。將未取得的動物放回遊戲盒中。

307 哺育師 每次你建設柵欄時，若你圈出至少一個新圈地，且這些新圈地中包含一個以上你原先未使用的空間，則你可以選擇一項：

支付1份食物取得2隻羊；

或支付2份食物取得2頭野豬；

或支付3份食物取得2頭牛。

308 工頭 在每回合補充完各行動格上資源後，你可以從公用區域拿取1份食物，放到你所選擇的一個行動格上。

312 柵欄看守員 在每回合你可以使用以下效果至多1次：在你建造馬廄後，立即支付1份食物；若你如此做，則你從你剛剛建造的馬廄中選擇一個，

並將該馬廄所在的格子圈成圈地。你不須為這些柵欄支付木頭。



回合行動卡總覽

｛共5張｝

第一季

‧ 羊

‧ 播種/烤麵包

‧ 發展卡

‧ 建造柵欄

第二季

‧ 翻修房舍/發展卡

‧ 石頭

‧ 增加家庭成員／ 次要發展卡

第三季

‧ 野豬

‧ 拿一份蔬菜

第四季

‧ 牛

‧ 石頭

 第五季

‧ 犁田/播種

‧ 增加家庭成員

（不須房間）

第六季

‧ 翻修房舍/ 

     建造柵欄


